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1. Fechas y horario 
 
TORNEO ESCOLAR 
Miércoles 9 de junio de 16,30 a 20,30 horas. 
Jueves 10 de junio de 16,30 a 20,30 horas. 
Viernes 11 de junio de 16,30 a 20,30 horas. 
Sábado 12 de junio de 10 a 14 y de 16 a 21 horas. A las 21 horas tendrá lugar la 
entrega de premios. 
 
TORNEO SENIOR 
Sábado 19 de junio en horario de 9,00 a 21,00 horas.  
Domingo 20 de junio de 10 a 13, de 16 a 18 y de 19 a 21 horas. Tras la final tendrá 
lugar la entrega de premios. 
 
 
2. Instalaciones 
 
Campo de fútbol de Alhama de Aragón.  
 
 
3. Equipos 
 
TORNEO ESCOLAR 
Deberá haber un mínimo de 8 jugadores inscritos por equipo y un máximo de 15. 
 
TORNEO SENIOR 
Deberá haber un máximo de 12 jugadores por equipo. 
 
 
4. Categorías 
 
TORNEO ESCOLAR 
Prebenjamín: Nacidos en 2002 y 2003 
Benjamín: Nacidos en 2000 y 2001 
Alevín: Nacidos en 1998 y 1999 
 
TORNEO SENIOR 
Jugadores de categoría cadete y mayores. 
 
 
5. Duración de los partidos 
 
Los partidos se jugarán en 2 tiempos de 20 minutos con un descanso de 5 
minutos en categorías escolares y en 2 tiempos de 25 minutos con un descanso de 
5 minutos en categoría senior. A efectos horarios, el reloj oficial es el del árbitro 
principal.  



  

6. Sistema de competición 
 
Dependerá del número de equipos inscritos, pero si se alcanza el máximo 
(22 equipos torneo escolar y 24 equipos torneo senior), el sistema de 
competición será el siguiente: 
 
6.1 TORNEO ESCOLAR 
 
Se harán 2 grupos (grupo 1 y grupo 2) de 3 o 4 equipos por grupo (total 6 u 8 por 
categoría), donde cada equipo jugará contra todos los equipos de su grupo (total 
2 o 3 partidos en esta fase). 
 
El primer clasificado del grupo 1 jugará la semifinal 1 contra el 2º clasificado del 
grupo 2. La segunda semifinal la jugará el primer clasificado del grupo 2 contra el 
2º clasificado del grupo 1. 
 
Los ganadores de cada semifinal jugarán la final, y los “perdedores” de cada 
semifinal por el tercer y cuarto puesto (sólo si no se inscriben más de 6 
equipos por categoría) 
 
Cada partido ganado será 3 puntos y el perdido 0. 
 
Si cualquier partido, dentro de su tiempo oficial, acaba en empate, se lanzará de 
forma alternativa una ronda de 3 penaltis, tirando cada vez un miembro distinto 
del equipo. 
 
Si después de dicha ronda persiste el empate, se lanzarán penaltis de forma 
alternativa hasta que en una de las rondas un equipo falle, el cual será el 
“perdedor”.  
 
Tras finalizar la fase Clasificatoria, en caso de igualdad de puntos entre dos ó más 
equipos, se considerará: 
 

1. El resultado entre los equipos. 
2. La diferencia de goles a favor y en contra (golaverage general) 
3. El equipo que tenga más goles a favor. 
4. El equipo que tenga menos goles en contra. 
5. Por sorteo. 

 
En caso de empate en las semifinales y final de cada categoría: 
 

1. Se lanzará una tanda de 3 penaltis cada equipo 
2. Si persiste el empate, se lanzarán penaltis de manera alternativa hasta que 

uno falle y se obtenga un ganador. 
 
 



  

6.2 TORNEO SENIOR 
 
El número de equipos inscritos estará limitado a 24.  
 
Los equipos se distribuirán en 6 grupos de 4 equipos (G1, G2, G3, G4, G5, G6), 
jugando en la primera fase del torneo un partido contra cada equipo que 
pertenezca al grupo donde se encuentran.  
 
Los grupos serán conformados según el orden de inscripción (día y hora de 
entrega de todos los documentos necesarios para participar en el Torneo), 
formando el G1 los primeros equipos que formalicen su inscripción al Torneo, 
hasta que sucesivamente se complete el número máximo de equipos participantes 
(24). El número de equipos por grupo, dependerá del número de equipos 
inscritos, pudiendo ser 3, 4 o más por cada uno de los grupos. 
 
Tras esa primera fase, se clasificarán directamente los primeros clasificados de 
cada grupo (6 equipos) y los dos mejores segundos.  
 
Para obtener los dos mejores segundos,  se compararán los puntos que han 
obtenido en la primera fase. En caso de igualdad de puntos entre dos ó más 
equipos, se considerará: 
 

1. La diferencia de goles a favor y en contra (golaverage general) 
2. El equipo que tenga más goles a favor. 
3. El equipo que tenga menos goles en contra. 
4. Por sorteo. 

 
Estos ocho equipos conformarán los octavos de final. 
 
Los cruces serán de la siguiente manera: 
 

• El mejor 1º jugará contra el peor 2º de los dos segundos clasificados. En 
caso de que los dos mejores segundos coincidan en puntos y diferencia de 
goles, el mejor 1º jugará contra el 2º del grupo que por orden numérico siga 
su número de grupo. 
 

• El segundo mejor 1º jugará contra el mejor 2º. En caso de que los dos 
mejores segundos coincidan en puntos y diferencia de goles, el mejor 1º 
jugará contra el 2º del grupo que por orden numérico siga su número de 
grupo. 
 

• El resto de primeros jugarán contra el 1º del grupo que por orden numérico 
siga su número de grupo. 

 
Tras la fase de octavos de final, los ganadores de cada cruce pasarán a cuartos. 
 



  

Los ganadores de la ronda de cuartos jugarán la semifinal. 
 
Los ganadores de la ronda de semifinales jugarán la final y los perdedores el 
tercer y cuarto puesto. 
 
En caso de empate a goles en la ronda de cuartos de final, semifinales, tercer y 
cuarto puesto y final: 
 

1. Se lanzará una tanda de 3 penaltis cada equipo 
2. Si persiste el empate, se lanzarán penaltis de manera alternativa hasta que 

uno falle y se obtenga un ganador. 
 
 
7. Incomparecencia  
 
Si transcurridos 10 minutos del horario de inicio previsto, un equipo comparece 
con 5 jugadores o menos, perderá el partido por 3-0. 
 
La incomparecencia de equipo sin previo aviso o causa justificada, supondrá la 
pérdida del encuentro por 3-0. 
 
Después de 2 incomparecencias causará baja en la competición. 
 
 
8. Aplazamientos 
 
No existirá la posibilidad de aplazar los partidos a otro día ni horario. 
 
 
9. Reglamento  
 
Serán las propias del reglamento de la R.F.E.F. en la modalidad de Fútbol 7, salvo 
en las propias de la organización del Torneo (duración de partidos, formato de 
competición, actas, etc.) 
 
Cualquier circunstancia que no esté contemplada en estas bases, se resolverá a 
través del Comité de Competición, formado por la organización y árbitros del 
torneo. 
 
La inscripción implica la aceptación de todas las normas del campeonato así 
como los cambios y decisiones que la organización estime oportuno.  
 
 
 
 
 



  

10. Arbitrajes 
 
Los encuentros estarán dirigidos por árbitros pertenecientes al Colegio de 
Árbitros de la Federación Aragonesa de Fútbol. Sus decisiones son inapelables. 
 
 
11. Equipación 
 
Cada equipo estará obligado a tener, al menos, 1 uniforme común para la 
realización de los partidos. Si coincidieran los colores con otro equipo y no 
tuvieran una segunda equipación, se les proporcionaría petos de distinto color. 
 
12. Numeración 
 
Todos los jugadores del equipo, llevarán el mismo nº de dorsal durante todo el 
Torneo. 
 
 
13. Modificaciones en los equipos 
 
Ningún equipo podrá modificar, ni el número de jugadores inscritos al principio 
del campeonato, ni los participantes en el mismo. 
 
 
14. Comité de Competición 
 
• 1 partido de sanción:  

o Tarjeta roja directa. 
o Acumulación de 3 amarillas. 

 
• 2 partidos de sanción:  

o Negación a abandonar la instalación o el terreno de juego después 
de una expulsión. 
 

• 3 partidos de sanción:  
o Por intento de agresión a un árbitro, jugador o público.  
o Por insultar y/o amenazar al árbitro. 

 
• Expulsión de la Competición:  

o Golpear o maltratar el material de uso de las instalaciones.  
o Agresión a un árbitro, jugador, entrenador, delegado o público 

presente. En este caso no podrá volver a participar en las siguientes 
ediciones del Torneo. 

o 2 tarjetas roja directas 
 



  

Si la organización o los árbitros lo consideran oportuno, un jugador/es o equipo/s 
podrán ser expulsados de la competición, justificando las medidas tomadas. 
 
 
15. Seguro deportivo 
 
Todos los jugadores estarán cubiertos con un seguro de R.C que la Comarca 
Comunidad de Calatayud utiliza para la organización de sus actividades 
deportivas, y que ofrecerá cobertura únicamente durante la organización del 
Torneo. Además todos los jugadores contarán con un seguro de accidentes 
personal que cubrirá al deportista durante el desarrollo del Torneo. 
 
La organización no se responsabiliza de cualquier problema que se dé fuera del 
Torneo, así como robos o desperfectos materiales. 
 

16. Pasos para inscribirse 

El entrenador/delegado de cada equipo deberá: 

16.1 Torneo Escolar 

1. Entregar la hoja de inscripción de su equipo en el Servicio Comarcal de 
Deportes de la Comarca Comunidad de Calatayud (Pza. de la Comunidad 
1, Calatayud) o enviarla por email a deportes@comunidadcalatayud.com 
antes del día 4 de junio de 2010. 

16.2 Torneo Senior 

1. Realizar el ingreso de 100 €  

Nº cuenta bancaria 2085-0675-72-0330144180 

Concepto: nombre del equipo + I torneo fútbol 7. 

2. Entregar la hoja de inscripción de su equipo en el Servicio Comarcal de 
Deportes de la Comarca Comunidad de Calatayud (Pza. de la Comunidad 
1, Calatayud) o enviarla por email a deportes@comunidadcalatayud.com. 
Llevarla junto al extracto original del ingreso bancario antes del día 11 de 
junio. 

Cada jugador que participe en el Torneo, deberá rellenar una ficha de 
responsabilidad que podrá entregarla junto con la hoja de inscripción de 
su equipo por email o en Servicio Comarcal de Deportes previamente, o 
justo antes de disputar el primer partido. En el caso de los menores de 
edad, deberá ser cumplimentada por su padre/madre o tutor.  



  

SIN CUMPLIMENTAR ESTA FICHA, NO PODRÁ PARTICIPAR. 

La hoja de inscripción, bases del Torneo, ficha de salud y toda la información 
sobre el Torneo se encuentra en www.comunidadcalatayud.com. 

 

17. Calendario y sistema de competición definitvo 

El calendario y sistema de competición definitivo se publicará en 
www.comunidadcalatayud.com  

• El lunes día 7 de junio antes de las 15 horas para el Torneo Escolar. 
• El miércoles 16 de junio antes de las 15 horas para el Torneo Senior. 

 

18. Servicios a los equipos 

Todos los equipos participantes tendrán las siguientes ventajas por su 
participación en el Torneo: 

TORNEO SENIOR 

• Descuento en alojamiento. 
• Descuento en menús del día. 
• Estará habilitada una zona de acampada a escasos metros del lugar del 

Torneo para que cualquier persona pueda pernoctar durante el fin de 
semana. 

• Bono gratuito para usar las piscinas municipales durante el fin de semana. 
• Acceso libre a las instalaciones municipales durante el fin de semana. 

 

19. Premios 

• Una camiseta del Torneo para cada uno de los participantes, tanto en el 
Torneo Escolar como en el Torneo Senior. 
 

• Trofeo para los tres primeros clasificados de cada categoría del Torneo 
Escolar. 
 

• Premios para los 3 primeros clasificados en el Torneo Senior: 
 

1º: 600 euros + trofeo 
2º: 300 euros + trofeo 
3º: 150 euros + trofeo 



  

20. Información y consultas 

Raúl Gasca Utrilla 

Técnico Coordinador de Deportes 

Comarca de la Comunidad de Calatayud 

Pza. Comunidad, 1, 50300 Calatayud 

Tfno. 976881436    Fax. 976886917 o en www.comunidadcalatayud.com  

 

21. Envío de documentación 

deportes@comunidadcalatayud.com 

o en, 

Servicio Comarcal de Deportes de la Comarca de la Comunidad de Calatayud 

Pza. Comunidad, 1, 50300 Calatayud 

Tfno. 976881436    Fax. 976886917 o en www.comunidadcalatayud.com 


